
《Web前端技术》教学大纲

一、课程基本信息

课程类别 专业课程 课程性质 必修 课程属性 理论

课程名称 Web前端技术 课程英文名称 Web Reception Technology

课程编码 J35B011D 适用专业 计算机科学与技术

考核方式 考试 先修课程 程序设计基础

总学时 32 学分 2 理论学时 20

实验学时/实训学时/ 实践学时/上机学时 上机学时：12

开课单位 人工智能学院

二、课程简介

《Web前端技术》是计算机类本科专业的专业必修课，是软件开发行业目前所涉及到的

前端开发方面的主要技术之一。该课程对培养前端开发技术人才具有重要作用。通过本课程

的学习，可以使学生了解和掌握项目开发的整个过程、前端技术的组成部分及具体技术的应

用，是学生具备前端技术的基础知识和基本技能，具备根据项目开发的方法对系统的前端进

行设计、实现的能力，使学生逐步具备系统前端技术开发人员的基本技能。

三、课程教学目标

课程教学目标 支撑人才培养规格指标点
支撑人才

培养规格

知

识

目

标

目标1：

能够应用数理和计算机科学的基本

原理，识别、表达并通过调研和文献

研究分析计算机复杂工程问题以获

得有效结论。

2.3能够针对具体计算机应用领域的复

杂工程问题，认识到解决问题有多种方

案，对比、分析和评价多种方案，选择

可替代方案。

2.问题分

析

能

力

目

标

目标2：

能够针对计算机应用领域的复杂工

程问题设计解决方案，开发满足特定

需求的计算机应用系统、模块(组件)

或算法，并能够在设计环节中体现创

新意识，考虑社会、健康、安全、法

律、文化及环境等因素。

3.3能够针对用户特定需求完成计算机

应用系统设计，并在设计过程中体现新

意识、新思路，采用新方案

3.设计/

开发解决

方案



四、课程主要教学内容、学时安排及教学策略

（一）理论教学

素

质

目

标

目标3：

能够应用计算机科学基本原理，通过

针对计算机复杂工程问题，集成与选

择恰当的开发工具、开发环境、开源

和第三方资源、现代软件工程工具和

信息技术工具等，包括预测与模拟，

并能够理解其局限性。

5.1能选择适当的软硬件平台来解决计

算机科学与技术具体工程问题。

5.使用现

代工具

教学模块
学

时
主要教学内容与策略

学习任

务安排

支撑课程

目标

HTML基础 4

重点：常用Web前端开发工具；HTML文档编写规范；

HTML文档结构；body标记及其属性；常用标记。

难点：常用Web前端开发工具；body标记及其属性。

思政元素：介绍Web前端开发的演变过程，历代科

学家的巨大贡献，培养科学探索精神。

教学方法与策略：线下启发式互动教学，培养学生

独立思考的能力，激发学生主动学习兴趣，提高学

生动手能力；利用电子教案与传统板书教学相结

合，提高教学灵活性。

课前：预习

课堂：认真

听讲，积极

互动

课后：认真

复习，完成

课后作业

目标1

目标3

列表、超链

接与多媒体
4

重点：列表标记及其定义；超链接标记、属性及其

设计；图像、音频、视频等多媒体标记及其属性。

难点：图像超链接的设计。

教学方法与策略：线下启发式互动教学，培养学生

独立思考的能力，激发学生主动学习兴趣，提高学

生动手能力。利用电子教案与传统板书教学相结

合，提高教学灵活性。

课前：预习

课堂：认真

听讲，积极

互动

课后：认真

复习，完成

课后作业

目标1

目标2

CSS与DIV 4

重点：CSS基本语法；CSS选择器、样式的定义与使

用；CSS样式属性；图层概念与DIV、SPAN标记；

CSS+DIV页面布局。

难点：CSS继承与层叠；图层属性；CSS精细排版样

式；CSS列表样式；CSS+DIV页面布局。

教学方法与策略：线下启发式互动教学，培养学生

独立思考的能力，激发学生主动学习兴趣，提高学

生动手能力。利用电子教案与传统板书教学相结

合，提高教学灵活性。

课前：预习

课堂：认真

听讲，积极

互动

课后：认真

复习，完成

课后作业

目标1

目标2

目标3



（二）实践教学

实践

类型
项目名称

学

时
主要教学内容

项目

类型

项目

要求

支撑课程

目标

上

机
HTML基础 2

重点：Visual Studio Code使用；HTML

基本标记；文本、段落的格式化；列

表的运用。

难点：列表及其嵌套处理。

思政元素：要求学生进行上机实验时

必须坚持实事求实、严谨的科学态度。

验证

独立完成

成实验报

告。实验

报告须有

详细的实

验记录。

目标1

目标2

目标3

上

机

列表、超链接

与多媒体
4

重点：列表定义；超链接设计；图片

与多媒体文件及其属性。

难点：各种超链接的设计；动画、音

频和视频文件及其属性。

思政元素：要求学生进行上机实验时

必须坚持实事求实、严谨的科学态度。

验证

独立完成

成实验报

告。实验

报告须有

详细的实

验记录。

目标1

目标3

上

机
CSS与DIV 2

重点：CSS选择器、样式定义；CSS+DIV

页面布局。

难点：CSS继承与层叠；图层属性；CSS

精细排版样式；CSS列表样式；CSS+DIV

页面布局。

思政元素：要求学生进行上机实验时

必须坚持实事求实、严谨的科学态度。

验证

独立完成

成实验报

告。实验

报告须有

详细的实

验记录。

目标1

目标2

表格与表单
2

重点：使用表格进行简易网页布局；

利用框架和浮动框架进行网页布局设

计；表单控件及信息输入。

验证

独立完成

成实验报

告。

目标1

目标2

表格与表单 4

重点：表格、行、列标记及其属性；单元格的跨行、

跨列处理；表格的嵌套处理；使用表格进行页面布

局；框架、框架集概念及其页面布局；表单标记及

其属性；控件概念、INPUT标记及信息输入。

难点：单元格的跨行、跨列处理；使用表格进行页

面布局；控件及信息输入。

教学方法与策略：线下启发式互动教学，培养学生

独立思考的能力，激发学生主动学习兴趣，提高学

生动手能力。利用电子教案与传统板书教学相结

合，提高教学灵活性。

课前：预习

课堂：认真

听讲，积极

互动

课后：认真

复习，完成

课后作业

目标1

目标2

目标3

JavaScript

基础
4

重点：JavaScript基础语法；语句与程序结构；常

用系统函数及函数定义、调用；JavaScript事件及

其处理；JavaScript常用对象。

难点：函数的定义、调用；事件及其处理。

教学方法与策略：线下启发式互动教学，培养学生

独立思考的能力，激发学生主动学习兴趣，提高学

生动手能力。利用电子教案与传统板书教学相结

合，提高教学灵活性。

课前：预习

课堂：认真

听讲，积极

互动

课后：认真

复习，完成

课后作业

目标1

目标2



上

机

难点：表格行标记的属性及设置方法；

嵌套框架的设置方法；浮动框架标记

及属性设置方法；表单控件及信息的

输入。

思政元素：要求学生进行上机实验时

必须坚持实事求实、严谨的科学态度。

实验报告

须有详细

的实验记

录。

上

机
JavaScript

基础

2

重点：语句与程序控制；页面事件；

表单事件；编辑事件。

难点：函数；表单事件；编辑事件。

思政元素：要求学生进行上机实验时

必须坚持实事求实、严谨的科学态度。

综合

独立完成

成实验报

告。实验

报告须有

详细的实

验记录。

目标1

目标2

目标3

备注： 项目类型填写验证、综合、设计、训练等。

五、学生学习成效评估方式及标准

考核与评价是对课程教学目标中的知识目标、能力目标和素质目标等进行综合评价。在

本课程中，学生的最终成绩是由平时成绩、期末考核成绩两个部分组成。

1.平时成绩（占总成绩的40%）：采用百分制。平时成绩分作业（占10%）、上机实验（占

20%）和考勤（占10%）三个部分。评分标准如下表：

等级
评 分 标 准

1.作业；2.上机实验；3.考勤

优秀

（90～100分）

1.能按时独立完成作业，书面整洁，90%以上习题解答正确。

2.能独立完成上机实验，实验报告内容填写完整、步骤详细，代码书写规范，

实验结果90%以上正确。

3.除因病假公假，无缺课、无迟到早退。

良好

（80～89分）

1.能按时独立完成作业，书面较整洁，80%以上习题解答正确。

2.能独立完成上机实验，实验报告内容较完整、步骤较详细，代码书写较规

范，实验结果80%正确。

3. 除因病假公假，无缺课、迟到早退累计不得超过2次。

中等

（70～79分）

1.基本能独立完成作业，书面较整洁，70%以上习题解答正确。

2.基本能独立完成上机实验，实验报告内容基本完整、代码书写基本符合规

范，实验结果70%正确。

3. 除因病假公假，无缺课、迟到早退累计不得超过3次。

及格

（60～69分）

1.能完成作业，书面基本整洁，60%以上习题解答正确。

2.基本能完成60%上机实验，实验报告内容基本完整、代码书写基本规范，程

序运行结果有较多错误，但能在老师或同学帮助下完成。

3.除因病假公假，缺课累计不得超过2次、迟到早退累计不得超过3次。

不及格

（60分以下）

1.50%作业未完成，或存在严重抄袭作业，或作业错误率达50%以上。

2.未能及时完成实验，不提交实验报告或实验报告填写简单，或存在严重抄

袭现象。

3.除因病假公假，缺课累计超过3次或迟到早退累计超过5次。



2.期末考核成绩（占总成绩的60%）：采用百分制。考核方式为机试，考核内容、题型

和分值分配情况请见下表：

考核

模块
考核内容

主要

题型
支撑目标

大约

分值

HTML基础 HTML基础；HTML标记、属性；HTML标记的应用

单选题

判断题

填空题

设计题

目标1

目标3
20

列表、超链接与

多媒体
列表、超链接与多媒体基础

单选题

判断题

填空题

设计题

目标1

目标2
15

CSS与DIV
CSS、CSS3基础；CSS选择器、属性；CSS+DIV

综合应用

单选题

判断题

填空题

设计题

目标1

目标2

目标3

30

表格与表单 表格、表单

单选题

判断题

填空题

设计题

目标1

目标2

目标3

15

JavaScript

基础
JS基础；JS程序；JS综合应用

单选题

判断题

填空题

设计题

目标1

目标2
20

六、 教学安排及要求

七、选用教材

[1] 储久良.Web前端开发技术——HTML5、CSS3、JavaScript（第4版）[M].北京:清华

大学出版社，2022年1月.

八、参考资料

[1] 张树明.Web前端设计基础——HTML5、CSS3、JavaScript[M].北京:清华大学出版社，

2013年7月.

序号 教学安排事项 要 求

1 授课教师
职称：初级职称及以上 学历（位）：硕士学历及以上

其他：无

2 课程时间
周次：1-16周

节次：周2

3 授课地点
☑教室 ☑实验室 □室外场地

□其他：

4 学生辅导
线上方式及时间安排：企业微信

线下地点及时间安排：教室、机房



[2]缪亮，陶颖.Web前端设计与开发——HTML5+CSS3+JavaScript-微课版[M].北京:清华

大学出版社，2018年4月.

网络资料

[1] W3School网，https://www.w3school.com.cn

[2] 菜鸟课程网，https://www.runoob.com

[3] 北风网，http://www.ibeifeng.com/category.html

其他资料

无

大纲执笔人：曾千千

讨论参与人：李康顺、关青苗

林煜城、聂 慧

系（教研室）主任：于晓海

学院（部）审核人：郭 松

http://www.ibeifeng.com/category.html
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