《面向对象程序设计》教学大纲

一、课程基本信息
	课程类别
	学科基础课程
	课程性质
	理论
	课程属性
	必修

	课程名称
	面向对象程序设计
	课程英文名称
	Object Oriented Programming

	课程编码
	H35B076H
	适用专业
	数据科学与大数据技术

	考核方式
	考试
	先修课程
	程序设计基础

	总学时
	64
	学分
	4
	理论学时
	40

	实验学时/实训学时/ 实践学时/上机学时
	上机学时：24

	开课单位
	人工智能学院


二、课程简介

《面向对象程序设计》是本科高等学校计算机类专业的一门学科基础课程，课程借助于Java语言来讲授面向对象程序特性，建立面向对象的编程思维框架，研究如何从对象的角度出发构建程序单元以及程序开发机制。Java作为一种优秀的面向对象编程语言，其良好的跨平台性和安全性等特征，使之得到了广泛的支持和应用。课程内容包括类、对象、数据抽象、封装、继承、多态等面向对象基础内容，同时讲解Java的高级特性。旨在培养学生使用Java语言进行程序设计的基本能力，掌握较扎实的 Java 语法基础，理解面向对象程序设计的思想，并且养成良好的编程习惯和规范的编程风格，为后续课程及今后从事软件开发和应用打下坚实的基础。

三、课程教学目标

	课程教学目标
	支撑毕业要求指标点
	支撑毕业要求

	知
识
目
标
	目标1：了解Java的历史和应用方向；理解面向对象的程序设计思想和基本原则；掌握Java面向对象程序设计的语言基本语法，面向对象的3个特性：封装性、继承性和多态性；熟悉Java中常用工具类、异常处理、I/O、GUI、集合、多线程、JDBC、网络等高级技术应用。
	1.1具备大数据专业基础理论知识和专业知识

1.2 理解大数据专业及相关学科的基本概念、知识结构、典型方法，建立数字化、算法、模块化与层次化等核心专业意识。
	1.工程知识


	能
力
目
标
	目标2：能初步通过面向对象技术分析和设计应用程序，从软件的复用性，具备模块化思维能力；具有较扎实的Java语言核心基础，良好的编程习惯和规范的编程能力；具备简单桌面项目基础开发能力。
	2.1具备大数据知识运用能力，能将大数据和云计算基本知识，用于分析和解决复杂工程问题；

2.2具备独立分析和解决问题的能力，能跟踪新一代信息技术的发展动态，适应用户需求。

5-2：具备应用型软件开发实践能力，能根据软件需要，设计简单的解决方案； 
5-5:具有独立分析问题、解决问题的能力。
	2.问题分析

5.使用现代工具

	素
质
目
标
	目标3：通过本课程的学习，培养学生的信息素养，及作为一个工程技术人员必须具备的坚持不懈的学习精神，严谨治学的科学态度和积极向上的价值观，为未来的学习、工作和生活奠定良好的基础。

	6.1能够基于工程相关背景知识进行合理分析、评价大数据工程实践和复杂工程问题解决方案对社会、健康、安全、法律以及文化的影响，并理解应承担的责任。

8.1具有良好的道德修养、高度的社会责任感、正确的劳动意识和敬业精神。

8.2能够在数据科学与大数据技术实践中理解并遵守工程职业道德和规范，履行责任。
	6.工程与社会

8.职业规范


四、课程主要教学内容、学时安排及教学策略
（一）理论教学
	教学模块 
	学时
	主要教学内容与策略
	学习任务安排
	支撑课程目标

	Java入门与基础语法 

	6
	重点：了解Java历史和应用方向，掌握Java开发环境的搭建、基本语法、变量、运算符、方法、结构语句和数组。

难点：变量的类型转换、作用域，for循环语句，数组。

思政元素：介绍软件行业在经济发展中的地位和国家及地方的行业规划等，引导学生关心国家大事，了解国家最新政策，增强爱党、爱国的情感，树立学生民族自信、行业自信；讲解Java强大的生态体系，使学生建立课程自信。
教学方法与策略：线下课堂教学，以讲授法为主，结合之前所学一门程序设计课程案例比较分析开展案例式教学，启发式提问方式拓宽学生学习思路。
	课前：了解什么是Java及Java的特点
课中：认真思考，回答问题。
课后：在自己的电脑中完成环境搭建，巩固基础编程。
	目标1

目标3


	核心基础之一（类与对象）
	6
	重点：掌握面向对象的三个特征，类的定义，对象的创建和使用，对象的引用传递，对象成员的访问控制，类的封装特性；理解构造方法的定义和重载，this关键字和static关键字的使用。
难点：对象的引用传递，构造方法的定义和重载。
思政元素：通过程序书写格式、命名规范等,引导学生了解软件从业人员的基本素养，职业道德，为进军软件行业做准备。
教学方法与策略：线下课堂教学，以讲授法为主，结合案例分析法开展教学，启发式提问、学生分享等方式拓宽学生学习思路。
	课前：完成视频预习任务
课中：认真思考类的定义和面向对象基本特性，回答问题。
课后：选择、判断、简答作业题
	目标1

目标2
目标3


	核心基础之二（继承、抽象、接口）
	6
	重点：类的继承，方法的重写，super关键字的使用，final关键字的使用，抽象类与接口的使用。

难点：super关键字，抽象类，
思政元素：课程实践性较强，总结上机中存在的问题，鼓励学生要自己多动手，多做练习。业精于勤，荒于嬉。不负青春、不负韶华、不负时代、自律自强。
教学方法与策略：线下教学。对于案例、分析等在课堂上予以讲授，课堂主要运用讲授法和案例法开展教学，辅以启发式提问拓宽学生学习思路。
	课前：完成视频学习等预习任务
课中：结合前一知识模块整理思考，注意知识的连续性，积极回答问题。
课后：巩固继承、接口的学习。
	目标1

目标2
目标3


	核心基础之三

（多态、Object类、内部类与异常应用）

	6
	重点：掌握多态的使用，内部类的定义和使用，能理解什么是异常及异常的处理方式。

难点：接口实现，异常应用
思政元素：通过说明程序为什么要采用异常处理等方式，培养学生的软件工匠精神，树立学生正确的技能观，在潜移默化中培养社会主义核心价值观，提高综合素养，树立社会主义职业精神。
教学方法与策略：线下教学。对于案例、分析等在课堂上予以讲授，课堂主要运用讲授法和案例法开展教学，辅以启发式提问拓宽学生学习思路。
	课前：完成预习习题任务
课中：结合前一知识模块整理思考，注意知识的连续性，积极回答问题。

课后：巩固面向对象3大特性的基础应用。
	目标1

目标2
目标3
目标4

	应用基础之一（Java中的常用类）

	4
	重点：掌握String、StringBuffer、Math类和Random类的使用；熟悉System与Runtime类的使用，日期时间类以及包装类的使用。
难点： 日期时间类，正则表达式。
教学方法与策略：线下课堂教学，以讲授法为主，结合案例分析法开展教学，启发式提问等方式拓宽学生学习思路。

思政元素：通过常用类应用的自学方法，树立学生正确的技能观，努力提高自己的技能，为社会和人民造福。
	课前：预习了解常用类的功能。
课中：认真思考常用类的使用，清楚自我学习解决问题的方法，积极回答问题。
课后：巩固常用类的主要方法应用。
	目标1

目标2


	应用基础之二（GUI图形用户接口与I/O流）
	4
	重点：掌握Swing顶级容器，布局管理器，GUI中的事件处理机制，Swing简单组件；掌握File类操作文件，使用字节流读写文件，使用字符流读写文件。
难点：Swing事件处理方式、文件读写操作。
思政元素：结合GUI内容讲解桌面程序综合案例或毕业设计案例分享，引导学生理解全局观、大局观，对难的问题要团结合作，攻坚克难，培养团队协作精神和沟通能力。
教学方法与策略：线下课堂教学，以讲授法为主，通过任务驱动和项目案例法讲解主要知识点。
	课前：完成视频学习预习任务
课中：认真思考GUI与IO结合的综合应用，总结分享。
课后：补充GUI学习视频。
	目标1

目标2

目标3



	专项应用之一（多线程、集合）
	4
	重点：掌握创建多线程的两种方式，List接口、Map接口的使用。了解泛型的思想。
难点：理解多线程应用；理解泛型应用。
思政元素：通过分享大赛中集合的重要性和获奖情况，提高学生自我学习和持续学习的意识和能力。
教学方法与策略：线下课堂教学，以讲授法为主，结合案例分析法开展教学，启发式提问等方式拓宽学生学习思路。
	课前：理解集合的基本思想。
课中：认真思考重点的内容，积极回答问题。
课后：选择、判断、填空作业题。
	目标1

目标3



	专项应用之二（JDBC、网络编程）
	4
	重点：JDBC及基本使用方式；熟悉网络编程思想。
难点： JDBC常用API；网络编程 

思政元素：通过招聘信息要求、美国芯片垄断等，引导学生理解新时代与个人成长的关系，引发学生对未来的职业愿景，激发学生对社会主义核心价值观的认同感。
教学方法与策略：线下课堂教学，以讲授法为主，通过任务驱动和项目案例法讲解主要知识点。
	课前：完成前期课程知识点的总结。
课中：认真思考重点的内容，积极回答问题，总结分享。
课后：选择、判断、填空作业题
	目标1

目标3



（二）实践教学
	实践类型
	项目名称
	学时
	主要教学内容
	项目
类型
	项目
要求
	支撑课程目标

	上机
	Java入门与基础语法 
	4
	重点：Java 环境搭建,表达式、运算符、条件语句，循环语句，数组
难点：数组应用，知识综合运用
思政元素：学习机房上课守则，要求同学们遵守学校的各项规章制度﹐强化制度约束﹐学会责任担当。

	设计
	上机任务为Java 环境搭建与基础编程题，题目内容包括课程重点知识。学生按要求完成上
	目标1

目标3



	上机
	核心基础之一（类与对象）
	2
	重点：类的定义，对象的创建和方法调用，构造方法的定义，static关键字。
难点：方法定义和调用正确，构造方法的运用。
思政元素：团结协作，合作共赢。理解团队协作的重要性，了解团结合作是计算机应用程序开发小组成员所遵循的基本规范之一。

	设计
	上机任务为编程题,题目内容包括课程重点知识。学生按要求完成上机报告。
	目标1

目标2

目标3



	上机
	核心基础之二（继承、抽象、接口） 
	4
	重点：类的继承，抽象类，接口的定义和使用
难点：抽象类的理解和应用，接口应用
思政元素：通过前面上机做题完成情况说明等，培养学生诚实、守信、坚韧不拔的性格。

	设计
	上机任务为编程题,题目内容包括课程重点知识。学生按要求完成上机报告。
	目标1

目标2

目标3



	上机
	核心基础之三（多态、Object类、内部类与异常应用）
	2
	重点：多态，内部类、异常出处理。
难点：异常处理方式。
	设计
	上机任务为编程题,题目内容包括课程重点知识。学生按要求完成上机报告。
	目标1

目标2

	上机
	应用基础之一（Java中的常用类 ）
	4
	重点：Scanner类和String类的使用；日期时间类的使用。

难点：日期时间类的使用
思政元素：通过团队合作，提高学生在沟通能能力，自我学习和团队协作方面的能力。
	设计
	上机任务为编程题,题目内容包括课程重点知识。学生按要求完成上机报告。
	目标1

目标2

	上机
	应用基础之二（GUI图形用户接口与I/O流）
	4
	重点：Swing常用组件使用，事件处理机制，内部类在事件中的应用；文件读写操作，结合异常处理方式File类的常用方法；
难点：Swing事件处理；文件读写操作


	综合
	上机任务为本知识模块综合编程题。学生按要求完成上机报告。
	目标1

目标2



	上机
	专项应用之一（多线程、集合）
	2
	重点：创建多线程的两种方式、集合定义与使用；
难点：多线程的使用；集合运用;
	设计
	上机任务为编程题,题目内容包括课程重点知识。学生按要求完成上机报告。
	目标1

目标2



	上机
	专项应用之二（JDBC、网络编程与反射）
	2
	重点：基本JDBC的应用；简单网络通信功能。
难点：数据库连接与查询；网络通信;

思政元素：综合案例应用、理解全局观的重要性，培养大局意识。以往届学生毕业设计的案例引出大局观的重要性。

	设计
	上机任务为编程题,题目内容包括课程重点知识。学生按要求完成上机报告。


	目标1

目标3



	
	备注： 项目类型填写验证、综合、设计、训练等。


五、学生学习成效评估方式及标准
考核与评价是对课程教学目标中的知识目标、能力目标和素质目标等进行综合评价。在本课程中，学生的最终成绩是由平时成绩、期末考试等两个部分组成。
1.平时成绩（占总成绩的40%）：采用百分制。平时成绩分作业（占10%），上机（占10%）、考勤与课堂表现（10%）、课程预习（占10%）四个部分。评分标准如下表：
	等级
	评     分    标     准

	
	1.作业；2.上机；3.考勤与课程表现 4、课程预习

	优秀

（90～100分）
	1.作业逻辑清晰、内容完整；90％以上的习题解答正确或实验习题结果准确无误。
2.上机态度认真，实验报告逻辑清晰、内容完整；能够完成90％以上的上机操作。
3.上课态度认真，积极参与课堂互动；考勤到课率95%以上，不迟到，不早退，无违纪行为。
4、能够按时完成预习任务90%以上，且效果良好。

	良好

（80～89分）
	1.作业逻辑清晰、内容完整；；80％以上的习题解答正确或实验习题结果准确无误。
2.上机态度认真，实验报告逻辑清晰、内容完整；能够完成80％以上的上机操作。
3.上课态度认真，积极参与课堂互动；考勤到课率90%以上，不迟到，不早退，无违纪行为。
4、能够按时完成预习任务80%以上，且效果良好。

	中等

（70～79分）
	1.作业逻辑较清晰、内容较完整；70％以上的习题解答正确或实验习题结果准确无误。
2.上机态度认真，实验报告逻辑较清晰、内容较完整；能够完成70％以上的上机操作。
3.上课态度认真，能够参与课堂互动；考勤到课率80%以上，无违纪行为。
4、能够按时完成预习任务70%以上，效果一般。

	及格

（60～69分）
	1.作业逻辑不够清晰、内容不太完整；60％以上的习题解答正确或实验习题结果准确无误。
2.上机态度较认真，实验报告逻辑不够清晰、内容不太完整；能够完成60％以上的上机操作。
3.上课态度一般，较少参与课堂互动；考勤到课率70%以上。
4、能够按时完成预习任务50%以上，效果一般。

	不及格

（60以下）
	1.作业逻辑混乱、内容较少；超过40％的习题解答不正确或实验习题结果错误。
2.上机态度不太认真，实验报告逻辑混乱、内容较少；超过40％的上机操作未完成。
3.上课态度不太认真，较少参与课堂互动；考勤到课率70%以下。
4、预习不认真，超过50%以上的预习任务没有完成。


期末考试（占总成绩的60%）：采用百分制。期末考试的考核内容、题型和分值分配情况请见下表：
	考核
模块
	考核内容
	主要
题型
	支撑目标
	分值

	Java入门与基础语法
	JavaJava语言的特点，程序编译和运行；

（2）Java程序的基本结构、标识符；

（3）数据类型、变量、表达式与运算符。

（4）条件选择语句：if语句、多分支语句switch；

（5）循环语句：while语句、do...while语句、for语句、循环嵌套；

（6）跳转语句：break语句、continue语句。

（7）数组：一维数组；

（8）方法（函数）：方法的声明、方法调用、参数的传递。
	填空、选择、判断、程序填空题、编程题。
	目标1

目标2
	16

	核心基础之一（类与对象）

	（1）类的定义；

（2）对象的创建与引用：创建对象及访问对象成员、 对象的初始化、类的构造方法；

（3）变量作用域：类变量与局部变量；

（4）访问控制修饰符

（5）对象引用转换：对象引用赋值转换，对象引用强制转换

（6）this关键字；

（7）静态方法；
	填空、选择、判断、程序填空题、编程题
	目标1

目标2
	22

	核心基础之二（继承、抽象、接口）
	（1） 继承：Java继承的实现，构造方法在类继承中的作用

（2）抽象类和抽象方法：抽象类的定义，抽象类的应用；

（3）接口：接口定义，接口的实现；
	填空、选择、程序填空题、编程题
	目标1

目标2

目标3
	22

	核心基础之三（多态、Object类、内部类与异常应用）
	多态性：方法的重载，方法的覆盖，访问继承的成员

Object类
（3）异常处理语句

（4）内部类使用
	填空、选择、程序填空
	目标1

目标2
	6

	应用基础之一（Java中的常用类）
	（1）字符串的处理：String类，StringBuffer类

（2）Math类与Random类

（3）日期时间类

（4）包装类
	填空、选择、判断
	目标1

目标2
	8

	应用基础之二（GUI图形用户接口与I/O流）
	（1）常用组件和容器的创建和使用

（2）常用布局管理器的使用

（3）事件处理模型

（4）File类

（5）字节流；

（6）字符流；
	选择、判断、程序填空题、编程题
	目标1

目标2
	12

	专项应用之一（多线程、集合）
	多线程的概念

线程的创建
List接口，Map接口
	填空、选择、判断、
	目标1

目标2
	8

	专项应用之二（JDBC、网络编程与反射）
	JDBC数据库操作

网络通信原理
（3）反射特性
	填空、选择、判断
	目标1

目标2


	6


教学安排及要求
	序号
	教学安排事项
	要    求

	1
	授课教师
	职称：助教及以上         学历（位）：硕士
其他：

	2
	课程时间
	周次：1-16周       
节次：4

	3
	授课地点
	(教室         (实验室      □室外场地  

□其他：

	4
	学生辅导
	线上方式及时间安排：企业微信根据开学后的时间安排
线下地点及时间安排：机房根据开学后的时间安排


七、选用教材
[1]黑马程序员.Java基础入门（第3版）[M].北京:清华大学出版社,2022年1月
[2]耿祥义,张跃平.Java程序设计精编教程（第4版·微课视频·题库版）[M].北京:清华大学出版社,2022年10月.
八、参考资料
[1]耿祥义,张跃平.Java2实用教程（第6版））[M].北京:清华大学出版社,2021年7月.
[2]黑马程序员.Java基础案例教程（第2版）[M].北京:人民邮电出版社,2020年10月.
[3]沈泽刚,伞晓丽.Java基础入门（项目案例+微课视频+题库）[M].北京:清华大学出版社,2021年8月
[4]耿祥义,张跃平.Java 2实用教程（第6版）实验指导与习题解答[M].北京:清华大学出版社,2021年7月
网络资料
[1]学银在线，https://www.xueyinonline.com/
[2]Java 教程|菜鸟教程，https://www.runoob.com/java/java-tutorial.html
[3]JDK 11 在线中文手册，https://www.runoob.com/manual/jdk11api/index.html
[4]中国慕课 Java程序设计——北京大学（唐大仕），https://www.icourse163.org/course/PKU-1001941004
[5]中国慕课 面向对象程序设计—Java语言, https://www.icourse163.org/learn/ZJU-1001542001?tid=1207383215#/learn/announce
大纲执笔人：王浩亮
讨论参与人: 陈强、王丽莉、郭松、聂慧、关青苗、徐完平
系（教研室）主任：陈强
学院（部）审核人：郭松
